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Denken..””

Um wirklich gliicklich zu sein, brauchst
du nur etwas, woftr du dich begeistern
kannst.

Yehudi Menuhin

Der beste Weg, die Zukunft

vorauszusagen, ist, sie zu gestalten

Abraham Lincoln
Die Welt kann verdndert werden.
Zukunft ist kein Schicksal

Robert Jungk
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Fédération Suisse des Parl des jeunes

Das Projekt ,Denke mit - nothing 4us without us" propagiert
neue Lern- und Arbeitsformen, die sowohl in den MINT-
Fachern als auch facheribergreifend in Schulen und
ausserschulischen Interessengruppen eingesetzt werden
kénnen. Jugendliche werden motiviert, sich mit gesellschafts-
relevanten Zukunftstechnologien auseinander zu setzen und
die eigene Rolle bei der Gestaltung der Zukunft zu
diskutieren.

~Denke mit" [adt die Lehrpersonen, Schiilerinnen und Schiiler
zur Mitbestimmung ein, involviert sie in die Entwicklung der
Projektinhalte als neue Lernformen, die kooperatives,
partizipatives Lernen sowie individuelle Férderung
propagieren und das Interesse an MINT-Fachern wecken.

Ziele

- Sensibilisieren der Jugend flir Zukunftstechnologien

- Fordern der gesellschaftlichen und sozialen
Verantwortung in Bezug auf Zukunftstechnologien

- Fordern der Argumentations- und Debattierkunst

- Motivieren der "an Technik Uninteressierten" zur
Meinungsdusserung Uber Technologiefragen

Zielgruppe

Jugendliche und junge Erwachsene im Alter von 14-21
Jahren (schulische und ausserschulische Interessengruppen)

Inhalt

- Informations- und Wetthewerbsangebote auf denkemit.ch

- Debatten iber Zukunftstechnologien

- Veranstaltungen zum Thema ,Technik ist Teil unserer
Kultur®

- Begegnung mit Experten und ausgewdhlten Technologien
des 21. Jahrhunderts

Kontakt

- info@denkemit.ch
- denkemit.ch



